Unidad 4: Tapete — Partes del Cuerpo

Robodtica Educativa
Robot PreBot




Objetivos 2

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

v ldentificar los huesos del cuerpo y sus

nombres

v' Reconocer nociones espaciales (delante,
detras, derecha e izquierda).

v Relacionar nombres e Imagenes

especificas.




Nucleos de Aprendizaje y

N
%OEDUCA

Ambitos Relacionados

Ambito de experiencia para el Aprendizaje:
Relacion con el medio natural y cultural

Nucleos

Aprendizajes Esperados

Grupos humanos, sus formas
de vida y acontecimientos
relevantes.

C2 - 3. Identificar diversas fuentes de informacion, estrategias de exploracién, instrumentos y tecnologias
producidos por las personas, que aumentan la capacidad para descubrir y comprender el mundo,...

C2 - 10. Resolver problemas préacticos derivados de su vida cotidiana y juegos, utilizando diferentes artefactos
tecnologicos.

Seres vivos y su entorno.

C2 - 17. Iniciarse en la formulacion de hipétesis, buscando respuestas y explicaciones, para anticipar
probables efectos que podrian producirse como consecuencia de situaciones de la vida diaria y de algunos
experimentos realizados.

Relaciones logico-
matematicas y cuantificacion.

C1 - 8. Resolver situaciones problematicas simples con objetos, ensayando diferentes estrategias de
resolucion que consideren distintos medios.
C1 - 9. Reconocer secuencias de patrones de diferentes tipos, reproduciéndolos a través de diferentes formas.

C2 - 1. Establecer relaciones de orientacion espacial de ubicacion, direccién, distancia y posicion respecto a
objetos, personas y lugares, nominandolas adecuadamente.

C2 - 12. Establecer asociaciones en la bisqueda de distintas soluciones, frente a la resolucién de problemas
practicos.




Q¢
Partes del Cuerpo

SALIDA



Qs
Actividad 1 NEOEDUCA

& Programar a PreBot, partiendo desde un
ounto Inicial, para que se desplace a la
narte del cuerpo, que selecciono Ila
orofesora o profesor de clases.




Actividad 2 @

uuuuuuuuuuuuuu MA DE CAPACITARSE

& Programar a PreBot, partiendo desde un
punto Inicial, para que se desplace a la
Imagen y el nombre respectivo de la parte

del cuerpo, que seleccion6 su companero
de clases.



. Q'
Actividad 3 REQEDUCA

& Programar a PreBot, partiendo desde un
punto Inicial, para que se desplace a la
Imagen y el nombre respectivo, de la parte
del cuerpo que selecciond su companero
de clases, evadiendo las barreras, que se
encuentran en el tapete.
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Robot PreBot




