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Objetivos 2

UNA NUEYA FORMA DE CAPACITARSE

v' Conocer las 6rdenes de las tarjetas
PreBot.

v' Interiorizar las 6rdenes de las tarjetas
en uno mismo.

v Familiarizarse con el uso del PreBot.



NUcleos de Aprendizaje y Q5

NEOEDUCA

Ambitos Relacionados

Ambito de experiencia para el Aprendizaje:
Relacion con el medio natural y cultural

Nucleos Aprendizajes Esperados

Grupos humanos. sus formas | €2 — 3. Identificar diversas fuentes de informacion, estrategias de exploracion, instrumentos y tecnologias
. ' . producidos por las personas, que aumentan la capacidad para descubrir y comprender el mundo, ...
de vida y acontecimientos C2 - 10. Resolver problemas practicos derivados de su vida cotidiana y juegos, utlizando diferentes

relevantes. artefactos tecnolégicos.

Seres Vivos y su entorno. C2 — 17. Iniciarse en la formulacion de hipoétesis, buscando respuestas y explicaciones, para anticipar
probables efectos que podrian producirse como consecuencia de situaciones de la vida diaria y de algunos
experimentos realizados.

Relaciones Iégico— C 1 — 9. Reconocer secuencias de patrones de diferentes tipos, reproduciéndolos a través de diferentes

, . . ., formas.
matematicas Yy cuantificacion.

C 2 — 6. Descubrir la posicién de diferentes objetos en el espacio y las variaciones en cuanto a forma y
tamafio que se pueden percibir como resultado de las diferentes ubicaciones de los observadores.

C 2 - 9. Reconocer y nominar los nimeros, desarrollando el lenguaje matematico para establecer relaciones,
describir y cuantificar su medio y enriquecer su comunicacion.
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Significado de los imbolos .

UNA NUEYA FORMA DE CAPACITARSE
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Qs
Actividad 1 NEOEDUCA

& Programar al profesor para que haga una
rutina de desplazamiento de un lugar a
otro.



Qs
Actividad 2 NEOEDUCA

& Programar al companero de clases para
gue realice la orden que representa la
tarjeta que se le asigne.



Actividad 3 @

uuuuuuuuuuuuuu MA DE CAPACITARSE

& Aprovechando las baldosas del salon c

clases, programaremos al compafiero de

clases, para gue realice una trayectoria de

un cuadrado , utilizando las tarjetas .

e



Qs
Actividad 4 NEOEDUCA

& Aprovechando las baldosas del salon de
clases, programar a PreBot, para gque
realice una trayectoria de un cuadrado.



4
Actividad 5 @

& Aprovechando las baldosas del salon de
clases, programar a PreBot, utilizaremos
un objeto del salon de clases “ por ejemplo
un cuaderno”, para que llegue a la
posicion del cuaderno ,asignando un punto
de origen para que Inicie PreBot su
recorrido.
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