Unidad 0 — Programa de Capacitacion

NEOEDUCA _

UNA NUEVA FORMA DE CAPACITARSE



Programa de Capacitacién .2,

Unidad 1

Introduccion al Algoritmo

Unidad 2

Conociendo al Robot

Unidad 3

Conociendo el Programa S3
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éQué es un algoritmo?

Reconocimiento y plantaemiento de algoritmos comunes.
Problema-algoritmo.

Desafio

e Alimentacion y comunicion del robot
e Componentes del robot (sensores y actuadores).
e Cuidados del robot

e |nstalacion del software.
e Presentaciéon del ambiente de programacion
e Funcionalidad de los icnos del programa



Programa de Capacitacién .2,

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA

Unidad 4 * Leds
Buzzer
Programando al Robot © puze
e Servomotor

Actuadores

Desafios y articulacidn con otras disciplinas

Unidad 5 ¢ Ciclos finitos e infinitos
Ciclos y Subrutinas e Subrutinas

e Sensor de luz

Unidad 6 e Sensor de obstaculo

Sensores e Sensor de linea

e Desafios y articulacidon con otras disciplinas

Unidad 7 e Creacion de actividad de transferencia al aula.

e Sociabilizacidn de experimentos propuestos y su
pertinencia con las Bases Curriculares.

Desafio Final
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