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DESAFIO 1 s

Desarrollar un codigo que muestre la palabra
“conectando”, infinitas veces hacia el lado.



DESAFIO 2 s

Desarrollar un codigo que muestre la palabra
“conectando”, infinitas veces hacia abajo.



DESAFIO 3 s

Desarrollar un codigo que muestre por pantalla «hola»
y el contador 40 veces.



DESAFIO 4 s

Desarrollar un codigo que permita hacer parpadear
un LED 100 veces.



DESAFIO 5 s

Desarrolla un cédigo que muestre por pantalla dos
frases en lineas distintas, infinitas veces.
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Ciclo Finito

Ciclo Infinito:
Variable Var Byte

DO Variable=1

DEBUG “texto” DO WHILE (Variable<100)

LOOP DEBUG" ", DEC Variable

Variable=Variable+1
LOOP
Ciclo Finito

Variable Var Byte

Variable=1

DO
DEBUG " texto ",DEC variable
Variable=variable+1

LOOP UNTIL variable>=250
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Variables DEBUG Yecommcs
RECUERDA QUE
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Ciclos y Subrutinas S,

* Ejemplo:
Desarrolla un cédigo que muestre por pantalla el
conteo desde el numero uno hasta el numero nueve.

Nota: Desarrollar el codigo con DO WHILE LOOP o DO
LOOP UNTIL.
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Ciclos y Subrutinas S,

Analisis:

e ¢Por qué el proceso termina en el numero 9?

* ¢Qué ocurriria si el contador fuese un numero mayor
al5?
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DESAFIO 6 s

Desarrollar un codigo que muestre por pantalla los
primeros 100 numeros naturales.
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DESAFIO 7 s

Desarrollar un codigo que muestre por pantalla los
numeros naturales entre 100 y 200.
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DESAFIO 8 s

Desarrollar un codigo que permita mostrar por
pantalla los primeros 200 numeros pares.
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DESAFIO 9 s

Desarrollar un codigo que permita mostrar por
pantalla los primeros 200 numeros impares.
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DESAFIO 10 s

Desarrollar un coédigo que permita mostrar los
primeros 200 numeros pares, con pausas de medio
segundo entre uno y otro.
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Ciclos y Subrutinas S,

Desarrollar un codigo, que muestre por pantalla el
contador hasta 254, uno consecutivo de otro.

Nota: Es posible, desarrollar el codigo con DO WHILE
LOOP o DO LOOP UNTIL
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Ciclos y Subrutinas S,

Analisis:

e ¢Por qué el proceso termina en el numero 2547

e iQué ocurriria si el contador fuese un numero menor
a 2557

* ¢Que ocurriria si el contador fuese un numero mayor
a 255?
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DESAFIO 11 s

Desarrollar un codigo que muestre los primeros 100
numeros naturales usando ciclos DO-WHILE-LOOP y
DO-LOOP-UNTIL
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DESAFIO 12 s

Desarrollar un coédigo que muestre por pantalla los
numeros naturales entre 100 y 200 usando ciclos
DO-WHILE-LOOP y DO-LOOP-UNTIL
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DESAFIO 13 s

Desarrollar un codigo que permita mostrar los
primeros 200 numeros pares, usando ciclos DO-
WHILE-LOOP y DO-LOOP-UNTIL
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DESAFIO 14 s

Desarrollar un cédigo que permita mostrar los
primeros 200 numeros pares, con pausas de medio
segundo entre uno y otro, usando ciclos DO-WHILE-
LOOP y DO-LOOP-UNTIL
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DESAFIO 15 s

Desarrollar un codigo que permita que el robot
avance, gire y retroceda, como un auto que utiliza
subrutinas.
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 Llama a una accién y luego vuelve la linea siguiente

del programa principal.
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accion que realiza |Ia
siguiente rutina.
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DESAFIO 15 s

Desarrollar un codigo que permita que el robot
avance, gire y retroceda, como un auto que utiliza
sub-rutinas.
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DESAFIO 16 s

Desarrolla un cédigo, usando solamente subrutinas,
gue permita recorrer un cuadrado



DESAFIO 17 o,

Desarrolla un codigo que permita que el robot
avance una baldosa con el led central encendido,
gire 90° hacia la derecha con el led derecho
encendido y retroceda 2 baldosas con los tres leds
encendido, 10 veces usando 3 subrutinas distintas.
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