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Robotica Educativa 2.

iQuées?

¢Para qué sirve?

\ éCOmo se usa?



Componentes del o
Robot T-17

Chasis de acrilico
Rueda acrilica

Rueda de giro libre
Goma antideslizante
Placa BS2-Mini USB
Shield T-17

Placa sensor de SWICH
Placa sensor Ultrasénico

Placa sensor de LDR
Placa led

Cubre tornillos

Placa buzzer

Cable molex 4 pin
Cable molex 3 pin
Cable molex 2 pin
Servo motor 3,5 Kg.
Porta servo - sensor
Cable Mini USB

Set de tornillos, tuercas,
golillas y separadores
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Bateria 9V 1
Destornillador 1
Caja plastica 1
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Placa Basic Stamp (BS2) 2.

PAALAXA™

(916) 624-8333

]
’

www.porallagx.com

9 VDC
Boltery
Alkaline

of
Rechargeable
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Componentes de laBS2 ..
Puerto de transmision 45y  (+FUENTE) (-)

Alimentacion

Botdon de reseteo

PARALALE™
(916) 624-8i33
www.paraliox com




7 - 4
¢, Qué es un Micro-controlador? gﬁ

U

Es un circuito integrado, que contiene varias
cualidades iguales a una CPU, o una memoria.

No incluye dispositivos de comunicacion (monitor,
teclados, mouse)

Esta disenado para el control de maquinas.
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Software %“E

éPor qué utilizar el programa Basic Stamp?

e Es un software gratuito que se puede descargar vy
actualizar desde www.parallax.com.

* Es de facil instalacion, basta seguir los pasos que indica el
propio asistente.

e Utiliza lenguaje de programacion basico PBASIC, ademas
permite verificar la sintaxis de programacion, y descargar
la instruccion en el microcontrolador para ser ejecutada.



http://www.parallax.com/

Conectar la BS2 S,

Mediante el cable
impresora mini USB, es
posible enviar informacién
a la tarjeta

La tarjeta se alimenta con
una bateria de 9V .




Programa Basic Stamp 2.

Botones de Identificacion

ile Edit Directive un Help
NEaH 08 s 0 & (meeesesaaa=ear
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H- 8 PAOLA - ' {SSTAMP BS2)
@ AppData ' {$PBASIC 2.5}
-~ . Configuracién k
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- |, Cookies Boton de carga
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ldentificar la BS2

PASO 1: Identificar la placa

i

U

é NEOEDUCA

& BASIC Stamp - Untitled1

File Edit Directive Run Help

N aH 0 &8 &R = WPLESEE

edl |
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1

- A PADLA
- @ | AppData
. Configuracion e
~ i3 Contacts r
~ 1 Cookies
1, Datos de progr:
# Ml Desktop
#- | Documents
#- g Downloads
~ + Entomo de red
& [ Favorites v
« om0

M| j Untit

' {$5TAMP B52}
' {SPBASIC 2.5}

Identification X |

Port Stalus:

|

Port Device Type

lVer:nor.' |Looobacl~~ ]Echo I

COMI;

COMZ |BASIC Stamp 2

Ed Poct List I

No No
v1.0 Yes Yes:
Feliesh I Cloze

11



Programacion y Carga o,

PASO 2: Escribir el cddigo e iniciar el protocolo de carga del programa. |

[ BASIC Stamp - Untitled]

File Edit Owective Run  Help
DEed O & thBA O mfeesdesd ADD ﬂﬁuﬂ@ﬁ 'Y Y
EI juwﬁm|

B B PaDLA R
B AppDats
J. Conhguraciin k
i3 Contacts [ |
| oot
| Dstos de peogre
Al Deskiop
B || Documents
- g Dowrdoads
| Endomma de ned
B [y Favontes -

" [SS5TAMP BS2)
* {SPBASIC 2.5}

DESUS "hola, ©e saluda la tarjeca®

PASO 3: Analizar y cargar el programa.
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Comando DEBUG o

UNA NUEVA FO CAPACITARSE

Es una instruccion, que se utiliza para visualizar por
pantalla la «informacion» cargada.

& Debug Terminal
Caom Part; Baud Rate:  Parity: [ata Bits: Flows Contral 1% DR RIS

cowioz] e x| e <] fo ] o x| gpx wosh e crs
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Variables DEBUG

é NEOEDUCA

o o

XXX

DEC variable
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Comando GOTO

UNA NUEVA FORMA DE CAPACITARSE

#% BASIC Stamp - Untitledl
File Edit Directive Run Help

ODEwH O & & B B M4 F

e +| Untitled |
- InstallShield Installatl - ' {£5TLMP B52}
- . Intemet Explorer ' {EPBALSIC 2.5}
|- . Launch Manager HOTL.A :
|- . Lighthouse [nteractp. DEBUG "COMEMZAMOS™
- . Microzoft Games FOTC HOLA
EI o FreeCell = F oo

Com Port BaudRate:  Paiity: DataBits: Flow Cantral: &1 [ OREAT

cowioz] [ o] Jere o] J& ] [0F 2] g px @ osh e cs
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DESAFIOS
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DESAFIO 1 s

Crear un programa que permita visualizar por
pantalla 5 numeros diferentes.
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DESAFIO 2 s

Crear un programa que permita visualizar por pantalla
5 numeros diferentes, cada uno, en una linea distinta.
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DESAFIO 3 s

Crear un programa que permita visualizar por pantalla
5 numeros diferentes, cada uno en una linea distinta,
utilizando ,CR al final de cada linea de programacion.
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Comando PAUSE

NEOEDUCA

[

Es la instruccion utilizada para pausar la accion o
instruccion de un programa.

La unidad de tiempo que utiliza la placa es milisegundo.

PAUSE 1000
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2

Comando PAUSE

NEOEDUCA

[

Es la instruccion utilizada para pausar la accion o
instruccion de un programa.

La unidad de tiempo que utiliza la placa es milisegundo.

PAUSE 1000
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DESAFIO 4 s

Crear un programa que permita visualizar la
aparicion de 5 numeros diferentes, uno a uno, cada 1
segundo.
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DESAFIO 5 s

Crear un programa que permita visualizar “los
subtitulos” de un dialogo de 6 lineas, entre un
superhéroe y una tortuga.

NOTA: Las lineas de dialogo deben aparecer de una en
una, con pausas apropiadas para ser leidas.
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