
Unidad 3: Vinculación y editor de programación Scratch 2.0
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Objetivos

Vincular el InO-Bot al computador 
mediante Bluetooth

Conocer el interfaz Scratch

Conocer los eventos, controles  y funciones 
de programación del  InO-Bot
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Sigue los pasos

1. Enciende el InO-Bot
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Sigue los pasos

2. Haz clic con el botón 
derecho del mouse en 
el ícono de 
Dispositivos Bluetooth
que se encuentra en la 
parte inferior derecha 
de la barra de tareas.
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Sigue los pasos

3. Selecciona Mostrar 
dispositivos Bluetooth.
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Sigue los pasos

4. Verifica si tienes el InO-
Bot vinculado 
previamente en la lista 
de bluetooth y otros 
dispositivos.
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Sigue los pasos

5. Quita el InO-Bot
vinculado previamente 
haciendo clic en ícono 
InO-Bot y selecciona 
Quitar dispositivo.
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Sigue los pasos

6. Haz clic en Agregar Bluetooth u otro dispositivo.
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Sigue los pasos

7. Selecciona la 
opción  
Agregar un 
dispositivo 
Bluetooth.
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Sigue los pasos

8. Selecciona el ícono 
de auriculares de 
InO-Bot con su 
respectivo número 
para vincularlo al 
computador.
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Sigue los pasos

9. Espera hasta que 
el computador 
indique que el 
dispositivo está 
listo.
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Sigue los pasos

10. Abre el programa 
ScratchLauncher
que se encuentra en 
el menú de inicio o 
en el escritorio.
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Sigue los pasos

11. Selecciona la 
casilla Basic del 
InO-Bot y haz 
clic en Star
Scratch.
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Sigue los pasos

12. Espera a que 
aparezca el ícono 
de vinculación.
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Sigue los pasos

13. Haz clic en OK en 
el cuadro de InO-
Bot Select
Bluetooth Port.
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Sigue los pasos

14. Presiona la tecla espacio, para verificar que el InO-Bot
está correctamente vinculado.

Verificación: al presionar la tecla, el robot enciende los LED y 
emite un sonido.
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Importante:

- Todos los pasos son obligatorios.

- Saltarse alguno de estos pasos producirá

errores en la vinculación entre el InO-Bot y el

computador.

- Si falla la vinculación de los dispositivos, debe

reiniciar el robot y repetir el proceso.
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Editor de programación por bloques 
Scratch 2.0
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Editor de programación por bloques 
Scratch 2.0

Área de 

edición

Área de 

comandos

19



Eventos de programación de InO-Bot

Opciones de 

eventos

Eventos para 

iniciar una 

secuencia 

comandos
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Control de programación de InO-Bot

Opciones de 

controles

Control de 

secuencia 

comandos
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Funciones específicas del InO- Bot

Comandos 

InO-Bot

Sección  de 

comandos del 

InO-Bot
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