Unidad 3: Vinculacion y editor de programacién Scratch 2.0

Robotica Educativa
Robot InO-Bot
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Objetivos

Vincular el InO-Bot al computador

mediante Bluetooth

Conocer el interfaz Scratch

Conocer los eventos, controles y funciones

de programacion del InO-Bot
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Sigue los pasos

1. Enciende el InO-Bot
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Sigue los pasos

2. Haz clic con el boton
derecho del mouse en
el icono de
Dispositivos Bluetooth
gue se encuentra en la

821

parte inferior derecha S e HHLD B

de la barra de tareas.
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Sigue los pasos

3. SEIGCCiona Mostrar Agregar un dispositive Bluetooth

diSpOSitiVOS Bluetooth Permitir que se conecte un dispositivo
' Mostrar dispositivos Bluetooth

Enviar un archivo

Recibir un archive
Unirse a una red de area personal

Abrir configuracion

Cuitar icono
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Sigue los pasos

4. Verifica si tienes el InO-
Bot vinculado
previamente en la lista
de bluetooth y otros
dispositivos.

Configuracion

@ Inicio

Buscar una configuracion

Dispositivos

I & Bluetooth y otros dispositivos
o) Impresoras y escaneres
@ Mouse

B Panel tacti

Bluetooth y otros dispositivos
Q Activado

Ahora reconocible como "DESKTOP-79IVCTA"

Otros dispositivos
@ BlueBot
Emparejado

* CSR8510 A10

@ In0-Bot
Emparejado
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Sigue los pasos

5. Quita el InO-Bot
vinculado previamente
haciendo clic en icono
InO-Bot y selecciona
Quitar dispositivo.

Bluetooth y otros dispositivos
m Activado

Ahora reconocible como "DESKTOP-T9WVCTA"

Otros dispositivos
@ BlueBot
Empargjado
* CSR&510 A10
@ InO-Bot
Empargjado
Quitar dispositivo
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Sigue los pasos

6. Haz clic en Agregar Bluetooth u otro dispositivo.

Configuracion

@ Inicio Bluetooth y otros dispositivos
Buscar una configuracion pe =k Agregar Bluetooth u otro dispositivo

Dispositivos
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Sigue los pasos

7. Selecciona la
opcion
Agregar un
dispositivo
Bluetooth.

Agregar un dispositivo

Agregar un dispositivo

Elige el tipo de dispositivo que deseas agregar.

* Bluetooth
Ratones, teclados, lapices, o audio y otros tipos de dispositivos Bluetooth

Pantalla o base inalambricas
Monitores inalambricos, televisores o PCs que usan Miracast o bases inalambricas

Otro
Controladores de Xbox con adaptador inalambrico, DLNA y mucho mas
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Sigue los pasos

Agregar un dispositivo

8. Selecciona el icono Agregar un dispositivo
d e au riCU Ia res d e Asegurate de que el dispositivo esta encendido y es reconocible. Selecciona a

continuacion el dispositivo al que deseas conectarte.

InO-Bot con su
respectivo nimero KRB
para vincularlo al

@ InO-Bot
computador.
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Sigue los pasos

Agregar un dispositivo

9. Esperahasta que FIRENIICEIELRE)
el computador

indigue que el
. - ’ InO-Bot

dISpOSItIVO ESta @ Errlﬂparoejam

listo.
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Sigue los pasos

10. Abre el programa
ScratchLauncher
gue se encuentra en Scrakbc
el menu de inicio o

™ Ewiras
en el escritorio.

ScratchLauncher
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Sigue los pasos PIEQEDUCA,

%9 TTS Scratch Devices — O X

tils

Scratch Devices

11. Selecciona la
casilla Basic del
InO-Bot y haz

clic en Star A
Scratch. m

Scratch Controller

O

Select Scratch Device(s) to Use

Start Scratch
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Sigue los pasos

12. Espera a que
aparezca el icono
de vinculacion.

Searching for a paired InO-Bot
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Sigue los pasos

13. Haz clic en OK en
el cuadro de InO-
Bot Select
Bluetooth Port.

k=3 In0-Bot — L]

Select Bluetooth Port

>
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Sigue los pasos

14. Presiona la tecla espacio, para verificar que el InO-Bot
esta correctamente vinculado.

Verificacion: al presionar la tecla, el robot enciende los LED y
emite un sonido.
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Importante:

- Todos los pasos son obligatorios.

- Saltarse alguno de estos pasos producira
errores en la vinculacion entre el InO-Bot y el
computador.

- Si falla la vinculacion de los dispositivos, debe
reiniciar el robot y repetir el proceso.
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Editor de programacion por bloques
Scratch 2.0

@RI © Archivov Editary Sugerencias Acercade F A o

— I Programas Disfraces Sonidos
(=, ib F .

wid1
I Movimiento

IApariencia Control - InG-Bat
| 775 In0-Bot: Light level “] I N I RS al presionar teda espacio
|' 0 | Set All LEDs to Red Press the space barto X 191
TTS InQ-Bot: Sound level ] I Lpiz I Operadores make InO-Bot flash its v 13
< 0.25 LEDs and make a sound.
i I Datos I Mas Blogues
TS50 ey v W .
Mote the use of ‘wait' to
. 0.25 allow time for commands to
B DT Set AN LED= to Green be executed and actions
— completed.
- 0.25
al presionar teda espacio
InO-Bot Set All LEDs to Off y,
al hacer dic en este ohjeto
cuando volumen del sonide  sea definir | Movement Complete v
o This block can be usedto
= ,—J rcheck that InO-Bot has
. . LN B hped moving. It should be
X 2i0 ¥ e - | Motion complete
y' —-l—nst where a sequence of
Objetos Nuevo objeto: Q / - B movement commands are
enviar mensajel needed. Example below.
Ino_Bm enviar mensajel ¥y esperar 4.
Escenario In0-Bot £ Gy R
Uiy Spin Right Medium
Fondo nuevo: Movement Complate
+.
a/an Spin Left Madium by €5 degrees y ‘
Qa=a
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Editor de programacion por bloques 1

Scratch 2.0 NEOEDUCA

& Scratch 2 Offline Editor

EERSIE @ Archivov Editary Sugerencias Acercade L % 5o

[ - Programas | Disfraces | Sonidos

e — R osimint @

o N Eicitos

[ITS mm ] IApariencia IControl ino-Bot |
[nsm-nntanm “] ISonido ISensores % 191
["sm Sound leve! I ] I Lapiz I Cperadores y:' -13

[T[s Battery level “] IDatos Ih‘lés Blogues

Area de
S comandos

al presionar tedla espacio

)
EREN ... |
E—
e .
e
(o v roses |
[emiar menssjer |
o=

InO-Bot

al hacer dic en este objeto

cuando el fondo cambie a backd

Area de
edicion

cuande volumen del sonido  sea

X 240 ¥ 180 4 al redibir menszjel

Objetos Nuevo objeto: & / &5
enviar mensajel
Ino.Bm enviar menszjel vy esperar
Escenario In0-Bot

1 fondo

Fondo nuevo:

-/ -




Eventos de programacion de InO-Bot

& o+ A
T F . Programas | Disfraces | Sonid Eye_n_tos para
75 0 iniciar una
Movimiento H
TTS InO-Bot: Distance IR secuencia
N ] IApariencia ICnntrnI d
TTS In0-Bot: Light level [ | f sonico f sensores comandos
L Soundlevel ] ILéDiZ IDperadnres
TTS In0-Bot: Battery level IR ] I Datos I Mas Blogues
al presionar tedla espacio
InG-Bot
Opciones de
cuando el fondo cambie a backo eventos

cuande wvolumen del sonido sea

X 240 Y. 180 4

Objetos Nuevo objeto: @ / Failrc’

al recbir mensajel

N

InO-Bot enviar mensajel y esperar NEOEDUCA _

enviar mensajel
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Control de programacion de InO-Bot

& Scratch 2 Offline Editor

BERRIE © Archivor Editary Sugerencias Acercade R -
[.] ib F . Programas | Disfraces | Sor
[;t‘mmm ) I wovimiento ] Eventos Control qe
| 775 n0-Bot: Lightevel @D | Igpd IS@-E'.- secuencia
| TTSIn0-Bot: Sound level WOND | I Liviz eprreers comandos
['I'I'Siﬂ-llotlhtherylwﬂ “] J patos [ wés Bloques
ey
InO-Bot
Opciones de
controles
X188 ¥ 120 4

Objetos Muevo objeto: @ / a5

Escenario In0-Bot
1 fondo

|

:
1 e
H |

Fondo nuevo:

@/ an

|
:
]
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Funciones especificas del InO- Bot

® Scratch 2 Offline Editor

GERRSE © Archivov Editary Sugerencias  Acercade & ot O
Tl Programas Disfraces Sonido
M, b
vt e | L to ] Event
yiovimienio Venios
TTS In0-Bot: Distance D
| - ] IADBHEI’]CIE Control
|v’l'TSll|0-BotL|gmlwel “J ISOHIdC‘ ISensores -z
| TTS In0-Bot: Sound leve! DM | I Lsniz J operadores SeCCIOI‘I de
(775 0.0t Battery level D | foses == comandos del
TTS InO-Bot ¥ e In O_ Bot

InO-Bot

White LED Both to €T

Forwards Medium for €19 cm

X: 240 ¥y. -180 4

Comandos
InO-Bot

. . : 1.
Objetos Nuevo objeto: @ / & 2 Spin Left Medium by €5 deg
Spin Right Medium by €5 de
InO-Bot
Escenario In0-Bot
1 fondo Play sound @

Fondo nuevo: 7

a/aa

|

- I
- CET=D
- =D
- O

NEOEDUCA _

UNA NUEVA FORMA DE CAPACITARSE

22




Robotica Educativa
Robot InO-Bot




