Unidad 5: Actuador Buzzer
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Funciones especificas del InO- Bot
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LED de InO-Bot
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Prueba este comando, dale un nombrey
define su funcion
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Comando Play sound

sonidos
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Encuentra los siguientes sonidos

Resorte

Campana
Elefante
Arturito
Tono agudo

Tono grave
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Clasifica los sonidos en tres grupos
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Desafio 1

Desarrolla un algoritmo que permita al InO-Bot sonar
cada un segundo, diez veces.
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Desafio 2

Desarrolla un algoritmo que permita al InO-Bot sonar
cada un segundo, diez veces, utilizando sonidos graves.

N

NEOEDUCA

AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA



Desafio 3

Desarrolla una rutina que encienda un LED, y luego que el
buzzer emita un sonido en forma intermitente tres veces.
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Desafio 4

Desarrolla un codigo que permita simular un semaforo
para no videntes, utilizando los LED y buzzer.
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¢Qué funcion cumplen estos comandos?
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Utilizando los comandos de LED y BUZZER prueba los
comandos de por siempre y repetir
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Definamos los comandos
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Desafio 5

Desarrolla un programa ciclico que permita simular el canto
de un Buho utilizando los comandos Play sound y por
siempre.
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Desafio 6

Desarrolla un algoritmo que permita escuchar tres
sonidos distintos con una duracion de dos segundos
cada uno, este proceso se debe repetir cinco veces.
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Desafio 7

Desarrolla una rutina que permita al InO-Bot simular el sonido
de una patrulla policial, utilizando los LED y buzzer.
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Desafio 8

Crea un codigo que permita encender cuatro LED,
asociando un sonido distinto por cada LED, y al finalizar
el robot encienda todos los LED.
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Desafio 9

Crea un codigo que utilice el ciclo finito y otro que utilice el
ciclo infinito. Es requisito que ambos ciclos funcionen.
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Desafio final

Crea una historia utilizando sonidos para ambientarla. La historia debe

contener al menos 5 sonidos, asociados al encendido de un LED. Puedes
utilizar el comando
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