
Unidad 2: Primeros Pasos 

Modelando tus ideas



¿Qué es para ti el modelado 3D?

Modelado 3D



Es el proceso de desarrollo de una
representación de cualquier objeto
tridimensional.

El producto llamado modelo 3D se puede crear
de manera automática o manual

Modelado 3D



3D Builder

• 3D Builder Es una app
gratuita, ya disponible
en la tienda de
aplicaciones de
Windows y que nos
permite crear diseñar
en 3D fácilmente.

• Podemos crear desde
cero, combinar
modelos, usar las
plantillas o cargar
nuevos modelos.



Conociendo la interfaz

Mover Rotar Escala

Barra de 
Herramientas

Botón 
Archivo



Desafío 1

• Agregar un cubo desde nuestra barra de 
tareas

• Mover el cubo en el área de trabajo

• Rotarlo 45 grados

• Escalar el cubo a unas medidas de 10 mm x 
10mm x 10mm, (alto x largo x ancho)



Desafío 2

• Agregar una 
pirámide desde 
nuestra barra de 
tareas

• Mover  la pirámide 
hasta que quede 
exactamente arriba 
de el cubo

• Escalar la pirámide 
con medidas de 10 
mm



Desafío 2

• Agrupar las piezas, para 
que se conforme una 
sola. 

• Dar clic en selección 
total y luego dar clic en 
grupo, y se tiene una 
sola pieza.

• El paso siguiente es 
guarda la pieza, para 
esto realizaras los 
siguientes pasos

Selección 
total

Grupo



Guardar el archivo para 
imprimir

• Para guardar el archivo que se diseño, se 
presionara el botón de archivo, y se 
seleccionara el submenú “Guardar como”

• Se guardara con el nombre de su elección

• Escogerá el tipo de archivo “STL FORMAT”

• Se seleccionara el botón guardar, una vez 
presionado, nuestro archivo quedara a un 
paso de imprimirse 



Guardar el archivo para 
imprimir

Tipo de archivo

Nombre del diseño

Menú Archivo

Botón guardar


