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• LED: Diodo Emisor de Luz (Light Emitted Diode)
• En la Shield T-17 están conectados a los pines P6,
P7 y P8 (o P8, P9, P10 según el modelo de Shield).

• Para hacer las conexiones en el tablero de
circuitos (breadboard), se recomienda utilizar los
mismos pines.

• Es posible programarlos con softwares como el
BasicStamp Editor o SCRIBBLER.

Actuador LED
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Conexión LED
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Comandos HIGH y LOW

LUCES
• HIGH 8, energiza línea 8

• LOW 8, desenergiza línea 8
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RECUERDA QUE

La unidad de tiempo que utiliza la placa es milisegundo.

PAUSE 1000

Comando PAUSE
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DESAFÍOS
ROBOT T-17
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Desarrollar un código que energice un LED por 1000
milisegundos y luego que se desenergice.

DESAFÍO 1
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Desarrolla un código que encienda tres leds en forma
simultánea por 1000 milisegundos y luego apagarlos al
mismo tiempo.

DESAFÍO 2
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Desarrolla un código que encienda tres leds en forma
simultánea por 1000 milisegundos y luego apagarlos al
mismo tiempo. Mostrar un mensaje por pantalla
cuando comience y cuando termine de ejecutarse el
programa.

DESAFÍO 3
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Desarrolla un código que encienda tres leds en forma
simultánea por 1000 milisegundos y luego apagarlos de
uno en uno con pausas de medio segundo.

DESAFÍO 4
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Describa en palabras la acción que realizan los actuadores
LED durante la siguiente rutina:

DESAFÍO 5

11



Desarrolla un código que encienda tres leds de uno en
uno con pausas de 500 milisegundos y luego apagarlos
todos al mismo tiempo.

DESAFÍO 6
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Desarrolla un código que encienda tres leds de uno en
uno con pausas de 500 milisegundos y luego apagarlos
todos al mismo tiempo.

Mostrar por pantalla un mensaje indicando el color del
led en el momento en que se enciende.

DESAFÍO 7
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Desarrolla un código que encienda tres leds de uno en
uno con pausas de 500 milisegundos y luego apagarlos
de uno en uno con pausas de medio segundo.

DESAFÍO 8
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Desarrolla un código que haga parpadear un led 3
veces. Debe permanecer encendido por medio
segundo y apagado por un segundo.

DESAFÍO 9
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Ciclo DO-LOOP

• Permite crear un ciclo.

• Siempre finaliza con LOOP.

• El ciclo es infinito.

• Los formato de programación se presenta a 
continuación:

kjn
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Variantes DO-LOOP

Ciclo Infinito:

Do
Debug “texto”

loop
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Desarrollar un código que permita observar el
parpadeo infinito de un LED cada 500 milisegundos.
Utilice el ciclo DO-LOOP

DESAFÍO 10
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Desarrollar un código que permita observar el
parpadeo infinito de tres LEDs, en forma simultánea,
cada un segundo. Utilice el ciclo DO-LOOP

DESAFÍO 11
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• Desarrolla un ciclo llamando a un proceso.

• El proceso a repetir debe tener etiqueta, para
llamarla cuando sea necesario.

• El formato de programación se presenta a
continuación:

etiqueta:
DEBUG “COMENTARIO”
GOTO etiqueta

Ciclo GOTO
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Desarrolla un código que muestre por pantalla
“COMENZAMOS” infinitas veces.

Ciclo GOTO
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Ciclo GOTO
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Desarrollar un código que permita observar el
parpadeo infinito de un LED cada 500 milisegundos.
Utilice el comando GOTO.

DESAFÍO 12
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Desarrollar un código que permita observar el
parpadeo infinito de tres LEDs, en forma simultánea,
cada un segundo. Utilice el comando GOTO.

DESAFÍO 13
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Describir la acción que ejecuta el siguiente programa:

DESAFÍO 14

25



Describir la acción que ejecuta el siguiente programa:

DESAFÍO 15
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¿Qué ocurre con cuando cambio el 5 por 10?

¿Qué ocurre con cuando cambio el 5 por 20?



Ciclo FOR-TO-NEXT

• No necesita contador.
• Necesita número de inicio y fin.
• Necesita definir la variable contador, con

anterioridad.
• El formato de programación se presenta de la

siguiente forma:
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Ciclo FOR-TO-NEXT

NOTA
La instrucción CR,
después de DEBUG,
realiza un salto de línea
en la pantalla.
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¿Cuántas veces escribirá hola?



Desarrollar una rutina que permita observar en menos
de un minuto:

• El parpadeo de un LED, quince veces.

• El parpadeo de dos LEDs, cinco veces en forma
simultánea.

• El parpadeo de tres LEDs, cinco veces en forma
simultánea.

DESAFÍO 16
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Crear una rutina que permita hacer parpadear los tres
LEDs, cinco veces, por separado.

DESAFÍO 17
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Desarrollar una rutina que encienda tres LEDs en forma
simultánea, donde sólo uno parpadee tres veces y
luego se apaguen todos al mismo tiempo.

DESAFÍO 18
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Describir la acción que ejecutan los actuadores LED
durante la siguiente programación:

DESAFÍO 19
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Crear un código que permita mostrar por pantalla una
historia de cinco líneas y que cuando cada línea
aparezca, encienda un led distinto al anterior en cada
línea mostrada en pantalla.

DESAFÍO 20
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